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detaljer
- Andrat Evenemangsniva till
Distriktsserier

Manual — Skapa & Genomfor Serie

Hitta ratt:

- Pingisarenan (Serieadministration osv):
https://sbtfEvenemangs.stupaEvenemangs.com/

- Publiksida (OTT): sbtf.se/pingisarenan eller
https://sbtfEvenemangsott.stupaEvenemangs.com/Evenemangs/1

- App: "Stupa Evenemangs”

Appen Stupa Evenemangs:

Livescore: Logga in som med det konto som blivit tilldelad domarrollen under 5-
Domarinstallningar. Kan vara distrikt, klubb eller domare

5 Domarinstallningar

Tank pé att ha tavlingen i laget "pagaende" eller "kommande" fér att komma at tavlingen i appen

Logga in

- Anvand er officiella mejladress for att loggain. Ar ni osékra pa vilken mejladress ni har till
distriktet, kontakta malin@sbtf.se

- Klicka pa "Forgot Password” och folj instruktionerna for att skapa ett lésenord till kontot.

- Valj "Member association

- Det arfortfarande 1 konto per distrikt sa det ar bra att valja ett ldsenord ni kan dela med
ertill flera.

Byt sprak

Klicka pa jordgloben lédngst ner i vanstra hornet for att byta till )
svenska. Manualen utgér fran att svenska. Byttil webb () Swedsn
Ni kommer till den publika sidan genom att klicka pa ”Byt till Logga ut

webb”

Skapa Serie

- Klicka pa "Evenemangshantering” i menyn till vanster
- Klicka pa ”+ Skapa evenemang” (bla box i 6vre hdgra hornet)
- Nikommer nu till ett formular dar ni fyller i basinformation kring serierna.

- Skapa en serie for sasongen och skapa sen serierna som klasser


https://sbtfevents.stupaevents.com/
https://sbtfeventsott.stupaevents.com/events/1
mailto:malin@sbtf.se
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Fylli alla Seriedetaljer:

- Evenemangsnamn
o Distriktsnamn och sasong
o Baéastkustens BTF 26/27
- Evenemang Status:
o Tavlingens status. Andras under processen for att exempelvis 6ppna- och sténga
anmalan.
o Andras under processen. Vilj till exempel ”Kommande”
o Detta ar en viktig funktion langre fram i processen:
= Pagdende: Nar serien ar igdng, syns da i appen och hittas enkelt pa den
publika OTT-sidan.
=  Kommande: Valjs sista tiden innan tavlingen startar, dven da hittas
tavlingen i appen.
= Senaste: Nar serierna ar avslutad valjs senaste. Resultat med mera gar
fortfarande att komma &t bade internt och publikt.
- Evenemangstyp:
o VIKTIGT: Véilj Liga for alla serier!
- Startdatum
o Nar serierna borjar
- Slutdatum:
o Nar serierna slutar
- Evenemangsnivaer:
o Val: Distriktserier — for distriksserier
- Link Evenemang
o Latvara avslagen. Funkionen ej i gang an
- Sasong:
o Valjden sdsong som serien tillhor
- Evenemangsbanderoll:
o Valjen av de fardiga forslagen eller ladda upp en egen.
o Storlek ca 1200 x 300 px &r lagom for att fungera pa de flesta skarmar
o Enenfargad funkar bast
- Miniatyrbild:
o Densom syns pa OTT, behoéver vara i storlek 379x200px
o Behodver ni hjalp, mejla malin@sbtf.se
- Logo:
o Ladda upp distriktets logga
- Evenemangsbeskrivning:
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o Skriv en kort beskrivning om vad det &r, kommer sta pa publika sidan.
- Klicka pa ”"Skapa” for att skapa serien.

Ni behover inte fylla i Plats- arrangors- och hanteringsdetaljer

Lagg till serie/ klass

En av de stérsta forandringarna med det nya systemet ar att alla klasser ér fasta. Cirka 400
klasser finns inlagda i systemet. Saknar du nagon klass kontakta tas@sbtf.se.

@ Add Division
Skapa divisioner for ditt evenemang dver clika deltagartyper.

Division Deltagartyp Klass Férkortning

Vilj férg
Distriktsserier = Teams - Silly Season = Sillys D

- Valj Division: Distriktsserier

- Valj Deltagartyp: Teams

- Valj klass, dessa ar filtrerade uifran de tva valen ovan. Gar att soka i denna ruta.
o Skapa en for exempelvis Division 4 och langre fram skapas underserierna

exempelvis dst och vast.

- Justera klassforkortningen om sé 6nskas.

- Valj ocksé en farg till klassen, det gor schemaléaggandet enklare langre fram.

- Klicka pa ”+”knappen

- Upprepa stegen ovan for att lagga till alla 6nskade serier

- Avsluta med Skapa

- _J
Category Level Participant Type Class Abbreviation Color Action
B Mixedklasser Singles Junior 18 J18 ‘ [ V4

Update

- Villdu justera klassen klickar du pa pennan pa aktuell rad. Klasser som inte innehaller
nagra lag kan raderas genom att klicka pa papperskorgen.

Fortsdtt med Tavlingshallens uppgifter, tavlingsledningen och arrangoérens information.
Klicka pa skap efter varje modul.
Platsdetaljer och hanteringsdetaljer behover inte fyllas i for serier.

o

For att uppdatera informationen klicka forst pa ”ERedigera” langst upp och darefter “uppdatera”
pa aktuell del av sidan.


mailto:tas@sbtf.se
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Nar du kanner dig n6jd med din serie klicka knappen “publicera” langst ner pa sidan for att
tavlingen ska synas pa de publika sidorna. Distriktsserier behover inte verifieras av SBTF.

Nasta steg — fler installningar!

Event

Details 2 Registration 3 Playing Order 4 Umpire Settings 5 Referee Settings 6 Day Planner 7 Game-play setting 8 Accomodation 9 Trave 0 Print Settings T Access-Control

Innan lag laggs till behover kan ni stalla in resten som behdvs for att vara redo att ta emot
anmalningar.

Langst upp pa sidan (nar ni ar i laget "Evenemang”) finns flera flikar for installningar. Forst
kommer en sammanfattning och déarefter mer i detalj hur- och vad som kan stéallas in.

1. Detaljer
a. Allméan tavlingsinfo samt spelklasser, se ovan.
2. Registrering
a. Madjlighet att styra hur, ndr och vem som kan gora anmalningar till serien. Staller
aven in storsta- och minsta antal per klass samt anmalningsavgiften.
3. Spelordning
a. Stallerin spelordningen for lagklasser. Exempelvis 3-manna
4. Betalning och faktura
a. Skapa fakturor och hantera ordrar
5. Domarinstallningar (Matchdomare / inmatare via app)

a. Listor over domare, mojlighet att lagga till manuellt alternativt om man onskar att
domare ska ha mojlighet att registrera sig for tavlingen. De som star som domare
har mojlighet att lagga in resultat via StupaAppen.

6. Huvuddomarinstéllningar(C)verdomare)

a. Listor dver domare, mojlighet att lagga till manuellt alternativt om man dnskar att
domare ska ha mojlighet att registrera sig for tavlingen. De som star som domare
har mojlighet att lagga in resultat via StupaAppen.

7. Dagplanerare

a. Skapa grundschemat for speldagarna
8. Spelinstallning

a. Satt standardregler for serierna.

b. Installningar for appen.

9. Boende
a. Skapaboendebokningar
10. Resa

a. Skapa Reselistor, om tex upphamtning kravs.
11. Utskriftsinstallningar

a. Anpassa matchprotokoll samt nummerlappar
12. Atkomstkontroll

a. Moijlighet att lagga till personer eller organisationer som far tillgang till valda delar

av serien.

13. Dokument & Sponsorer

a. Mojlighet att lagga upp exempelvis serieregler eller inbjudan

b. Mdijlighet att lagga till sponsorloggor

2. Registrering



NENS
."’w wﬂ-
Wy

.

(o]

2026-05-06 ” H
A 3

&
N geo®

,0¥0g

| denna sektion gors installningar fér anmalan. Ni kan valja att ha en 6ppen anmalan till serien
eller sjalva lagga till lagen.

Den viktigaste instéllningen om ni 6nskar att en klubb ska kunna delta med mer én en klass goérs
genom att:

- Valj "Teams” da kommer en liten ruta upp med ”Flera anmalningar”, klicka pa den
knappen och valj "all” och avsluta med ”Spara
- Pasikt kommer detta bli en grundinstéllning.

Slutspel Lag Div 1 Herrar lag Herrar Omg 1 Pojklag Div 1 Herr Sadra Silly Season ¥
Registrering ]

Evenemangsarrangdren kan kontrollera registreringsinstillningarna och vilja att manuellt stanga registreringar i valfri kategori, cavsett registreringsdeadline.

Flera anmilningar &

You have enabled multiple registrations in different categories for the tournament
Please choose the number of categories for which you want to accept multiple registrations:
Oz QO3 @- Cancel Save
S| Men's Max 500 poang Max 400 Poang Max 2000 poang Herrar 3
Registration [ ]
The event organizer can control the registration settings and opt to manually close registrations in any category, regardless of the registration deadlines.
® verification * Edit ® Date and Time * Edi ® Fee Information * Edit
Verificatio On Start Date/Time 2025-09-16,14:14 Currency Euro (€)
rif on Ty One-way verification (Admin) End D i 2025-09-25,14:14 Fe: 50
Verifier(s! Club
@ Gender and Age Restriction it @ Point Restriction Edit @ Queue Settings Edit
Gende Male Minimum Points 0 Minimum Playe
Born Before Maximum Points o Maximum Player 1B
@ Allow Registrations * Edit @& Deregistration Edit @ Entry Restriction Edit
bl F 5 Club Jeregistrati off Enat: On

abled Roles Club

| de tolv rutorna gors foljande installningar:

Markerat i fet stil de som dr rekommenderade grundinstéllningar. Ovriga kan limnas orérda

o \erifiering:

o Valjer ni ”Av” blir alla spelare anmélda sa lange inget maxtak finns eller
registreringstiden gar ut.

o Valjer ni ”P&” har ni som arrangdr méjlighet att godkanna alla anmalningar i
klassen innan spelarna definitivt &r med. Gar dven att lagga till tva-
stegsverifiering om exempelvis SBTF eller distriktet ocksa ska godkanna
anmalan.
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Datum och tid
o Stallin start- och sluttid for anmalan. Valj om det ska galla for alla klasser eller
utvalda. Passerad sluttid krévs for att kunna géra underdivisioner.
Avgiftsinformation
o Stallin anmalningsavgiften for serierna. Valj om det ska gélla for alla klasser eller
utvalda.
Kons- och aldersbegarsning
o Stallin kén och alder. Alla pojk/herrklasser ar instéllda pa ”Mixed” for att dven
tjejer ska kunna vara med.
Poangbegrasning
o Stallin rankingpoangsrestriktioner. De Maxklasser och rankingpoangklasser som
finns har ratt poang som grundinstallning.
Players in Team
o Mojlighet att valja hur stor trupp av spelare som kan registreras. OBS! Inklusive
reserver. Spelsystem valjs senare pa fliken ”3 — Spelordning”.
o Normalt for distriktsserier: lat den vara
Spelarfordelning
o Stallforst in ett max antal pa ”Players in Team”
o Darefter kan man valja att stalla in ett max antal ETTU spelare eller icke ETTU-
spelare.
o Normalt for distriktsserier: Av
Koinstallningar
o Mojligt att stalla in ett minimum- och maximumantal i klassen. LAmnas de
tomma kan obegransat antal anmala sig. Valj om det ska galla for alla klasser
eller utvalda.
Tillat registreringar
o Valjvem som ska kunna anmala till tavlingen
= Admin=SBTF
= Member Associations= Distriktsforbunden - valj denna om ni lagger till
lagen
= Club =Klubbarna
Avregistrering
o Valj ”Yes” om klubbarna ska ha méjlighet att avanmala lag via
registreringssystemet
Intradesbegrasning
o Om ni gett distrikten eller klubbarna méjlighet att anmala sig via
registreringssystemet kan ni valja att satta ett maxtax per klubb och klass.
Exempelvis att de far anmala max 5 spelare till F11. Ni kan valja att ha samma for
alla ett bara utvalda foreningar.
o Grundinstallningen ar att denna funktion ar avstangd och att alla darmed kan
anmala hur manga de vill, utifran att platser finns kvar i klasserna.
Anmalningsformat
o For atttillata lAanespelare
o Valj Hierarchy och darefter enable Loan Players
o Dakommer man att kunna valja om man vill lagga till klubbens spelare eller sdka
bland alla licensierade nar spelarna laggs till.
o Loanfeeldmnastom
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o Valj alla serier.
o Avsluta med uppdatera

3. Spelordning

o

Om ni har lagklasser valjer ni spelformat har. Genom att klicka pa ”i” eller i ringen bakom ser ni
hur matcherna skapas.

Markera det system ni vill anvanda for varje serietyp och avsluta med Uppdatera

Hittar ni inte det system som ni dnskar anvanda, mejla tas@sbtf.se sa kan vi lagga till fler i
databasen.

4. Betalning & Faktura

Fylli enligt nedan for att kunna anmala lag. OM ni 6nskar att gora fakturor for serierna i TAS, valj
da ”Ja” pa att aktivera fakturering for detta evenemang.

Avsluta med spara.

Las mer om fakturering i manualen for fakturering.

Betalning & faktura

1 Detaljer 2 Registrering 3 Spelordning i_ 4 Betalning & faktura | 5 Domarinstéliningar 6 Huvuddomarinstall
Betalning och fakturor Fakturahistorik Finansiell rapport
Hajd till
VElj anvindarroll(er) som fakturan ska utfardas til
n | |
Club (1] B
Betalningstyp -]
Kontanter Dnline d
Traditionedl konl ingsmetod. Betalningen tas emot kontant offline av arrangoren. !

Aktivera fakturering for detta evenemang? Ja

Om ni har lagklasser valjer ni spelformat har. Genom att klicka pa ”i” eller i ringen bakom ser ni
hur matcherna skapas.

5 & 6. Domarinstéllningar/ Overdomarinstallningar - behévs ej for serier
Oppna upp fér mojligheten att domare/déverdomare ska kunna anstka om att vara med.

o Klicka pa "installning” och stall in, tidsintervall for registrering, Eventuell ersattning med
mera.


mailto:tas@sbtf.se
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e Garocksa att lagga till domare dels for att doma och gora scheman och dels andra
personer som ska ha mojlighet att lagga till resultat via appen.

o Domare laggs manuellt till via ”l&agg till”. Finns inte domaren redan i systemet klicka pa
”add new umpire account”. De som ska ha tillgang till att rapportera in resultat antingen
manuellt eller via livescoring laggs till har.

o Ett mejl med inloggningsuppgifter kommer da till personen. Appen hittas i Google
Play eller AppStore och heter "Stupa Events”. En sarskild manual for hur den
fungerar finns pa sbtf.se

o Domarkonton som fanns i forsta version av TAS finns inte med och behdver
laggas till igen.

e Instéallningarna &r desamma for éverdomarna pa fliken ”5- Overdomarinstéllningar”

7. Dagplanerare — behovs ej for serier
Har skapas grunden till tidschemat. Lds om det i manual for att skapa tavling.
8. Spelinstéallning

Stall in grundinstallningarna for tavlingen. | varje specifik serie kan man senare justera
eventuella undantag.

e Under fliken Result Management” gor installningar for hur manga set som ska spelas,
om det ska vara ndgon specialvariant med golden point, avgérande set i avvikande langd
samt om alla set ska spelas ut

e [ fliken ”Score Management” gor installningar for Appen, i de fall som livescoring utfors
av domaren alternativt separata livescorare. For tavlingar dar detta inte gora behdvs inga
installningar goras har.

9./10. Boende/ Resa - ej aktuellt for serier

For tavlingar som behdver hantera boende- och resebokningar finns har mojlighet att ppna upp
for att klubbarna skickar in information om detta.

11. Utskriftsinstallningar

Stall in hur matchprotokollen ska se ut.

Klicka i och ur de funktioner som ni 6nskar. Notera att det ar olika protokoll for singel/dubbel/lag.
Finns bade protokoll och laguppstallningar (toss sheet)

| utskrifter blir spelordningen den som ar i respektive serie.

Avsluta med ”"Spara”

Rekommenderade installningar:

- Valj 1 logotyp och ladda upp distriktets logga
- Matchdetaljer:

o Andraartill YYYY/MM/DD

o Andratill 24h tid
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o Laggtill och ta bort matchdetaljer tills ni far det som ni 6nskar.
o Avsluta med spara.

12. Atkomstkontroll
Lagg till enskilda personer eller kategori som far mojlighet att lasa eller andra i serierna.

Ni kan vélja att lagga stalla in under vilken tidsintervall som personen/rollen far tillgang till
tavlingen.

Nu &r vi klara med alla serieinstallningar! Dags att titta pa seriens genomférande!
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Dags for serielaggning!

Nu éar det dags att bérja jobba med anmélningarna och planera serierna.

Event | den bld menyn i vanstersidan hittas foljande:
Management

System

(i) Evenemang
e Evenemang-se ovan

e Spelare
o Laggtill och ta bort lag och spelare
o Skapa underdivisioner(norra/stdra tex)

Spelare

Spelschema/ = Spelschema/Resultat
Resultat
o Skapa spelformat
o Lotta

Schema o Se lottningar och resultat

o Sattdatum, tid och organisator
F"cuﬁng och [ ] Schema

Sl o Behover ej anvandas vid serier
= Poangoch Streaming

Priser & o Inmatning av resultat
e = Utskrift

o Utskrift av protokoll och laguppstallningsformular
Utskrift = Rankingar

o Rankingpoang fran tavlingen (infor nya rankingen)
Rankningar = Visningsinstallningar

o For Livesanda matcher med grafik
= | eaderboard

o Seriertabellen
= Export/Share results

Visningsinstall...

L e Harsamlas alla skapade dokument fér nerladdning
=  Swedish
Export/Share o Bytsprak
Results
= Logga ut
e Logga ut
<.

o Gaurtavlingen till resten av plattformen

10
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Spelare:

Klasserna ar uppdelade efter spelform singel/dubbel / mixed dubbel /lag. Gar dven att vaja "All”
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for att se alla klasserna samtidigt.

Division

Slutspel Lag Div 1 Herrar lag Herrar Omg 1 Pojklag Div 1 Herr S&dra Silly Season

e |nstallning synlighet:

(0]

Klicka pa installningar

o

o Valj Klubb, logotyp och aktivera de tva valen ”Visa ldn” och "Moderlag”

Wal] organisation

'.' Klubb Medlemsidraning Both
Parameter
Legotyp Flagga [ Férkartning

Rankingtyp (max 2)

Val rankinglyper {max 2) -

INSTALLNINGAR FOR DELMATCH-POPUP

Visa l&n

Moderlag

o Laggtilllag

o

0O O 0O O O

11

Klicka pa ”Lagg till”.

Valj Club i den bla rutan

Valj Ratt klubb i den gula rutan

Skrivlagnamnet i rutan vid pennan

Om ni har truppen kan spelare laggas till i laget har
Avsluta med spara

88
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Lagg till medlem i 6
Club L Bordtennisklubben Rekord s

4/ BTKRekord C1 N EIRRE & Ligg till spelare

Dilj flagga ® Spara »

Ko visar eventuella lag i kon
e Markera ett lag och klicka pa “Overfor” for att flytta laget till en annan klass.
e Markera ett lag och aterskapa for att kopiera laget till en annan serie
e Automatiskt Seedning
o Har ni manga underdivisioner kan ni seeda lagen sa de hamnar i samma division.
Exempelvis Seeda lagen i Div4 Vast 1-8, Ost 9-16 osv.

Skapa divisioner

e ”Underdelning” tands ndr anmalningstiden for klassen gatt ut. Detta staller ni in pa
Evenemang/ 2. Registrering.
o Numera kan antalet lag per subdivsion variera. Max Participant per Sub category,
satter max antalet.
Man kan valja som lagen ska fordelas per ranking eller slumpvis.
Stall in hur manga lag det ska vara i respektive grupp.
Spelsystem stalls in pa Spelschema i nasta steg.
Do6p subdivisionerna till serienamnet, exempelvis Div 4 Norra, samt ge dem en
farg till schemalaggningen.
o Nar lagen ar fordelade kan de flyttas mellan de olika subdivisionerna om sa
kravs.

O O O O

12
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Update Sub Category o
Category Total Registered Participants
Max 2100p 16
No of Sub Category* Max Participants Per Sub Category *
2 8

Bifurcation Criteria*
© Random Ranking/Rating

Bifurcation Calculation:

You can create 2 sub-categories with a maximum of 16 participants, distributed as follows: 16/16

Sub Category 1: 8 participants
Sub Category 2: 8 participants

To proceed further, please check the box to confirm this bifurcation.

Sub Category

Sub Category Details

Sub Category Name* Abbreviation Color

T Grn Grén . #000000

Sub Category Name* Abbreviation Color

Gul Gul . #000000

:

Spelschema/resultat
TAS 2.0 har storre flexibilitet for att skapa klasser. Det gar att kombinera grupp-och cupspel fritt.
Nar alla lag ar inlagda i ratt serie

1. Valj serie
2. Gatill Create your own och valj:
a. Akta
b. Gruppspel
c. Double Round Robin (alla méts 2 ganger)

13
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Create your Own
Custom Fixture
Any fixture format
Val] spelschematyp EZD) Sclect stage to start with ()
i\l:ta ° ;xempel ) o

Utslagsrunda
Single-climinatcn; lasing cne match

ciminaics

ihen knockout teams play within

{20 Round Rabin | () Dubbel Round Rebin

3. Na&sta meny kommer upp automatiskt

Skapa spelform

Nu ar det dags att bygga klassen. | det gra faltet dar det star "Gruppspel” visas alla steg som
finns i klassen. Genom att klicka p& ”+” knappen kan man lagga till fler steg. (fér er som tex har
slutspel kan ni bygga vidare pa serien efterhand

Lag v < Slutspel Lag Div 1 Herrar lag Herrar Omg 1 Pojklag Div 1Herr Sodra Silly Season *
Gruppspel
Steg 1 +

Spelschemainstiliningar a4 Deltagarlista
Deltagarval Spara ~

Gruppskapandekonfiguration
Skapa grupper baserat pa din féredragna gruppstorlek, eller s3 kan du skapa anpassade grupper

Separationskriterier
Fordela dina deltagare, par, lag enligt preferenserna for enhetsseparation

Spelformat ~
Vilj den spelordning du vill implementera

Ga igenom att sektionerna under Spelschemainstallningar

1. Deltagarval:
a. Klicka pa ”Lagg till deltagare”. Ska alla spelarna spela i gruppspelet klickar ni
spara.
b. Klicka darefter pa spara i hogerkanten
2. Gruppskapandekonfiguration — Valj Seriestorlek
a. Foreslagen grupp
i. Om nihar 8 lag och en serie, skrivin 8 i Primary Size och ldmna

Secondary group
Gruppskapandekonfiguration ara -
Skapa grupper baserat pa din foredragna gruppstorlek, eller s& kan du skapa anpassade grupper S
Fireslagen grupp Egen grupp
Antal deltagare Primary Group Size*® Secondary Group Size
8 g t o
Faljande grupper skapades utifran dina val 1Gruppmed B

14
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b. Custom Group
i. Anvands om nivill att den sekundara gruppstorleken ar mindre an den
primara (exempelvis i forsta hand 4-pooler och i andra hand 3-pooler)
eller om ni pa annat vis vill ha olika typer av grupper. Las mer i Manual for
att skapa tavling
c. Laggin antal seedade och antal per pool som gar vidare till slutspel ldmnas
normalt tomt pé serier
d. Lamna fordelningskriterier tomt
e. Logikval: Skapar ordning for vilken ordning som matcherna ska spelas
i. Valj Berger-logik for att f4 blandat hemma-borta
ii. Valj Anpassad logik for special till exempel halva sammandrag.
f. Avsluta med sparaihogerkanten.
3. Separationskriterier — klicka spara
4. Spelformat
a. Valj det spelformat ni 6nskar i serier. Genom att klicka péa ”Visa” kan ni se
spelordningen. | exemplet nedan ar spelarna i match 1-3 ldsta medan det &r
moijligt att byta in en fjarde spelare i match 4 och 5.

New Swaythling

5 Spelarnammn - Spelarnamn
5 SPEIATNAMN s Spelarnamn
S Spelarnamn - Spelarnamn
3 Al SPelarnammn - Spelarnamn Bl
= AZ Spelarnammn - Spelarnamn | B2

b. Saknas ett spelformat, kontakta tas@sbtf.se
c. Avsluta med spara i vanstersidan
5. Avsluta med spara langst ner
6. Forlag pa seriegrupp kommer upp, klicka spara lédngst ner.

15
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Redigera serier

Féljande meny kommer upp:

- Har manféljande vyer valjas:

o Alla grupper: Lagen som ingar i serien

o Alla matcher: Alla matcher i serien

o Alla omgangar: Matcherna indelade efter omgangar
- I Matchatkomst redigeras organisator, tid och datum
- | spelinstallningar gors installningar for serietabellen

Gruppspel
Stegl o
8 Deltagare

Spe Slutgiltig redigering = Matchatkomst = Spelinstillningar
Alla grupper Alla matcher Alla omgéngar O\ Sok deltagare
Round 1 ~
Round 2 ~
Léangst ner finns nu féljande val:
< Redigera 17 Instilining |: D Taport :I < Publicera

a. Nar ni sparat lottningen andras valen till:
i. Redigera: g tillbaka till steget

Poangsystemkonfiguration

innan
ii. Visarinstallningarna for gruppen Vinst 2 Forlust
1. VIKTIGT! Dubbelkolla att
.. .. Vinst efter

poangen for matcherna Oavgjort 1 oavgjort (gyllene
tilldelas s4 att vinst ger match)
2p/oavgjort 1p och forlust Walk Over ) i spelad
Op

iii. Delete: ta bort lottningen Skadad 0 Burigt

iv. Publish: Publicerar lottningen pa
den publika sidan.

Lagg till fler steg:

Group Stage \
Stage 1 +

21 Participants /

Fixture Settinas > Final Edit

o Laggtill fler steg genom att klicka pa ”+”
o Valj om nasta steg ska vara Cup eller Pool. F6lj Manual for att skapa tavling for
mer information om att slutspel.

16
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Redigera Omgangar

- Gatill Alla omgangar

- For att flytta omgang eller match
o Markera matcherna du vill flytta
o Klicka pa cirkeln efter matchen
o Valj omgang att flytta matchen till
o Klicka p4 flytta

Lagg till sammandragsarrangor

- Markera matcher/omgang

- Klicka pa Matchatkomst

- Valj Club och hitta arrangoren

- Klicka pa nasta

- Valj nar de ska ha tillgang till matcherna
- Valj ge skrivbehdrighet

Manual Access Auto Access

=T Te RO Ny Elic-nle ]l Redigera arrangdr

Denna lista med anvandare har behorighet till poangmodulen frén E'#EHEH"IBI"IQS&[KOFI"IST.. Ange

vilka anvandare du vill valja som arrangdrer for valda matcher.

Walj anvandare

o
I}

Anvandare

Vaxbo Boll & Idrottssallskap

Schemalagg matcher
Enstaka match

Schemaldgg matcher

Gmp Match-ID  Deltagare Arenanamn

Gl 295 Flen Test Carlstad Test Har skriver du ny hall Ligg till

Du lagger till en ny post...

- Markera en match
- Klicka pa schemalagg matcher
- Vvalj hall

17

Matchdatum

2026-04-25

1 Vaxbo Club w

Ro

Club

Matchtid Matchens varaktighet Matchbord Actions

@ Clear

09:00 120 1

of 1
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For att lagga till ny hall klicka i hallrutan och skriv Hallens namn, avsluta med

lagg till

Valj datum
Valj tid

O

Flera matcher

Satt starttid och hur lange den berdknas paga
Valj bordshummer
Avsluta med tillampa

Markera en match
Klicka pa schemalagg matcher
Valj hall
For att lagga till ny hall klicka i hallrutan och skriv Hallens namn, avsluta med

o]
lagg till
Valj datum

Klicka pa ”Efter varaktighet”

Matcherna kan darefter justeras, exempelvis byta tid pa eftermiddagens matcher.

O

Satt starttid och hur lange den berdknas paga
Valj bordsnummer

Avsluta med Tilldmpa
Satt matchbord pa matcherna

Schemaldgg matcher

GLOBALA INSTALLNINGAR

Grundliggande Detaljer

?

@ o Q

Grums IH

2026-04-25
Match-ID  Deltagare
285 Docksta Test Ed Test
286 Grums Test Carlstad Test
287 Halta Test Bérke Test
288 Flen Test Ksa Test

Avsluta med spara

18

Arenanamn

Grums IH

Grums IH

Grums IH

Grums IH

Schemaliggningskriterier

Efter bord Efter varaktighet

13:00

@ @ &

Matchtid

13:00

13:00

13:00

13:00

120

Matchens varaktighet

120

120

120

120

Matchbord

N o W =

Aterstall

Actions
© Cea
© Clea
© Clear
© Clear
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Poang och Streaming — rapportera resultat

Podng och Streaming

< Slutspel Lag Div 1 Herrar lag Herrar Omg 1 Pojklag Div 1Herr Sodra Silly Season

S1 Knockout Stage

Podng Streaming

Uppdatera poéng Utan resultat Med resultat

Match-ID | Datum/Tid [T Bord [T Utslagning Omgang | Legs Match Medlemsfdrening Klubb
- alF
. 11:00 N Quarte hsaTest Halla
33 Sore Knockout = -
- 18/03/2026 Bore ek Finals ! Grums Test -

24 1800 Bord1 Knockout  Quarte 2 Grums Test (B

20/03/2026 Finals sa Test Halla
- 12:00 Bord? Knockout  Quarte . hsa Test @ Halla
o 25/03/2026 T ST Finals . Grums Test -

Har rapporteras resultaten.

e Valj ratt serie i den grona rutan
o | fliken poang hittas alla matcher i den aktuella serien.

Q, search by Match ID

>
QA sok
Domare || Status Podng Argarc
Scored 2-0 L)
Scored 0-2 = 0
Not =
started LAl

o Pafliken ”Streaming” gors installningar for live streaming, se separat manual.
e Langstupp ihogra hornet finns ”Search by Match ID”, dessa nummer finns pa

protokollen

e | Statuskolumnen har det fortydligats vilka matcher som ar rapporterade och €j.
e Klicka pa symbolen till vanster i atgardskolumnen for att skriva in resultatet.
o Symbolen till hdger i dtgardskolumnen ar for anteckningar kring matchen.

e |fliken Lineup finns lagens trupper, dessa kan laggas in pa férhand i fliken ”Spelare

o Klicka pa respektive klubb (i exemplet ser vi Flen Test)
o Saknas en spelare

»

= Klicka pa Team Parent for att se klubbens licensierade spelare
= Klicka pa Loan Players for att se samtliga licensierade spelare.

. i
Edit e
Participants Scores Domare --
Flen Test Hélta Test
Players in the Lineup 4 Spelare
Spelarnamn Atgérd
Abdallah Gadoua Active
Abbe Turesson Active ™
Abdul Baig Active
Ab 1 Hassan Mohamed Active

[ Loan Players | Team Parent ]

19
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= Valjden spelare du vill lagga till och avsluta med Add Player. Om behov
finns anvand sdkrutan langst up

Select Loan Players

Select loan playe:!

Seeding Mame

1 Hans Ake Polstam

Hans Albertsson

3 Hans Andersson

B

Hans Backstedt

5 Hans Bok
[ Hans Calvander
7 Hans Carlsson
8 Hans Ekblom
9 Hans Forsell
10 Hans Fredén
<« < 2 3 > »

Lagg till laguppstallning

e Vilj fliken Participants
e Lagg spelarnairatt matcher.
e Avsluta med Save.

hans

Club Name
Ljungsbro Bordtennisklubb
Vaxtorps Boll 0 1S

Vasterds Bordtennisklubb

Idrottsféreningen Norcopensarna

Strémsunds Bordtennisklubb

Hogsby Bordtennisklubb

Foreningen Orebro Bordtennis Seniorer

Idrottsféreningen Morcopensarna

Bordtennisklubben Clipper

Vaggeryds Bordtennisklubb

Add Player

Edit

Lineup pants Scores

Participant Selection

LagC

Al Stefan Andersson | Active

AZ Stefana Maya Maghiar | Active

A3 Select Participant

Stefan Andersson  Aciive
Al Stefana Maya Maghiar  active
Stefan Almstedt  active

Stefan Aldén | active

20

2
~ [vs ] B2
~ [vs ] B1
v } [ s ] B3
[vs ] B1
[vs ] B2

Lag A

Aaron Olsson  Active

Aaron Bergh | Active

Select Participant

Aaron Bergh | Active

Aaron Olsson  Active

(-]

Umpire

Actions



NENSK

9
. w .
§ w3
2026-05-06 %,\ z
é"N:st’?‘o
Lagg till resultat

- Valj fliken Scores. Nu finns matcherna med spelarnamnen att fylla i.
- Fyllisiffrorna och klicka save alternativt Enter efter varje delmatch.
o Klicka pa kvasten for att ta bort resultatet
o WO for att markera WO. Notera att ni ska valja den som VINNER pd WO samt
orsak. Avsluta med update.

r
Edit (<]

Lineup Participants @

Venue Group Name Match Order Date time Table Umpire

Group 1 23 - - Lamna WO for hela
lagmatch
Ta bort resulatet |
A ATVSB2 A2VSB1 A3VSB3 AIVSB1 A2VSB2 .
WO for 1ot o | = |
delmatchen
ag g A Set-1 Set -2 Sel -3 Set -4 Set-5 2 Action
Stefan Andersson Aaron Olsson mn-2 n=-2 n=-2 0-0 0- -
Stefana Maya Maghiar Aaron Bergh 3-1 3-M 3-M 0-0 0-0 - W/0O Save No”sta”

resultat

Stefan Almstedt Aaron Chica Contreras 0-0 0-0 0-0 0-0 0-0 - W

Stefan Andersson Aaron Bergh 0-0 0-0 0-0 0-0 0-0 & w

Stefana Maya Maghiar Aaron Olsson 0-0 0-0 0-0 0-0 0-0 & w0 save

Resultat

- Alla resultat kommer automatiskt ut pa sbtf.se/pingisarenan
- Gar aven att se via fliken Spelschema/ Resultat

Priser & Stallning

e Har hittas alla resultatlistor och mojligheten finns aven att sla ihop resultat fran flera
steg.
e Valj de steg som ni 6nskar publicera resultatlistor fran (framfor allt slutspel)
o Klicka pa ”Generate Stage Standing”
o Klicka pa publish for att publicera.
o For att skapa sammanslagna resultat: klicka pa Cumulative Standing och valj de
steg som ska slas ihop. Avsluta med Generate
o Viktigare funktion for tavlingar an serier

Utskrift

Utskriftsfunktion for protokoll, lottningar, resultat, scheman med mera.

e Dagvis poangblad
o Valj hall och dag och skriv ut alla matcher eller per omgang
o Markera de matcher du vill skriva ut.

e Poangprotokoll

21
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o Valj klass och markera matcherna du vill skriva ut

= Vill ni skriva ut lappar for lagen att skriva upp laguppstallningen val
knappen Skriv ut lottblad. (far det inte plats pa ett papper, valjinga
marigaler eller minsta fran 100%)

= FOr att skriva ut matchprotokoll valj Without Scores och Single
Scoresheet per page. Ni far da ut ett protokoll per papper. Vill ndgon efter
matchen ha med sig resultatet kan det skrivas ut igen men da valja With

Print Sheet? (3]

Select Print Type

) With Scores @ Without Scores

Select Print Type

® Single Scoresheet per page 0 Multiple Scoresheets per page

| Print |

Scores. Avsluta med Print

o Visar vilka protokoll som redan ar utskrivna

e  Fixturer
o Skriv ut poolférteckningar, resultat och slutspelstrad.
e Schema

o Skriv ut tidschemat

o Beroende pa antal bord kan det vara battre att skriva ut liggande
e Ryggnummer

o Mojlighet att skriva ut namnskyltar till spelarna

Rankningar

Kommer anvandas nar vi flyttar dver rankingen till Pingisarenan.

Visningsinstallningar

Anvands for att ha resultat pa LED-skarmar, resultattavlor i hallen och sa vidare.
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e Gatill LED-settings for att stalla in Livescoring, vilken design ni 6nskar och andra
detaljer.

Leaderboard

Visar tabellen och spelarstatistiken for de olika serierna. Finns dven pa den publika sidan.

- Stallinvinnarlogiken enligt féljande:

Poing
Match () Vunnen O Epﬁ;’;rs;l;st_ @ Eg:ﬁf;t
delmatch (O Vunnen E?ﬁgglﬁt_ = Eﬁlilr:ﬁl.lt:jt
Game () Vunnen O E?ﬁ;{gr:l;;t_ @ Eé':ﬁf;t
Poang () Won () Win/Loss Ratio @ Win-Loss

Export/Share Results

Har finns alla skapade nerladdningar.

OTT - Publik sida

Har finns alla deltagarlistor, resultat, livescoring och videos. Bara att klicka sig runt!

Bra att kanna till

Programmet ar fortfarande under utveckling, delar kommer att flyttas och ladggas till/tas bort
innan vi ar klara.

- Omdetinte fungerar
o Prova att uppdatera sidan
o Dubbelkolla om du behover klicka pa spara/edit/update eller publicera
o Rapportera garna Eventuella buggar och fel till oss, tas@sbtf.se

Lycka till!
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