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MANUAL FÖR DATARANKING 

VERSION: 2026-2027 

INLEDNING 

Svenska Bordtennisförbundet (SBTF) administrerar en dataranking som omfattar 
samtliga licensierade spelare. 

I datarankingen ingår korrekt inrapporterade individuella matcher från SBTF:s 
tävlingsverksamhet som omfattar tävlingar med tillstånd eller arrangerade av SBTF 
eller dess distriktsförbund (SDF) samt seriespel.  

Datarankingen omfattas inte av dubbelmatcher eller av individuella matcher som kan 
sluta oavgjort. 

DEFINITIONER 

Rankingperiod 
En rankingperiod omfattar tiden första måndagen i månaden, eller när detta är röd dag 
den första vardagen därefter, till och med dagen före den första måndagen i månaden 
därefter. 

Rankinggrundande resultat 
Rankinggrundande resultat under en rankingperiod omfattar matcher från innevarande 
och närmast föregående rankingperiod som inrapporterats under innevarande 
rankingperiod. 

Rankingtal 
Varje spelare har ett rankingtal som en gång per månad kan förändras utifrån 
rankinggrundande resultat. 

Aktiv spelare 
Aktiv spelare är den spelare som innehar minst ett rankinggrundade resultat under de 
12 senaste rankingperioderna. Aktiv spelare visas på rankingen. 
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Inaktiv spelare 
Inaktiv spelare blir den som under 12 sammanhängande rankingperioder inte gjort 
något rankinggrundande resultat. En spelare kan räknas som inaktiv i högst fem år, 
därefter avregistreras spelaren från datarankingen. 

Ny spelare 
Ny spelare är den som första gången får ett rankinggrundande resultat registrerat samt 
spelare med rankinggrundande resultat som tidigare på grund av minst fem års 
inaktivitet blivit avregistrerad från datarankingen. 

RANKINGBERÄKNING 

Grundprincipen är att vinnaren i en match erhåller pluspoäng och förloraren i samma 
match erhåller lika många minuspoäng. 

Rankingberäkningen görs en gång per månad och omfattar samtliga rankinggrundande 
resultat under en rankingperiod. För varje match jämförs spelarnas rankingtal. 
Skillnaden i rankingtalen och vinnaren av matchen avgör hur rankingen påverkas enligt 
rankingtabellen. 

Vid beräkning av rankinggrundande resultat används följande rankingtabell: 

 Poängskillnad Vinst för den med Vinst för den med   
 mellan spelarna högre rankingtal lägre rankingtal   
 0 – 25 10 10   
 26 – 50 9 11   
 51 – 75 8 12   
 76 – 100 7 13   
 101 – 125 6 15   
 126 – 150 6 16   
 151 – 200 5 17   
 201 – 250 4 18   
 251 – 300 3 19   
 301 – 400 2 20   
 401 – 500 2 30   
 501 –  2 40   

Vinnaren erhåller pluspoäng och förloraren lika många minuspoäng enligt tabellen. 

Inga extrapoäng utgår vid placering i turneringar.  

Matcher vid individuella mästerskapstävlingar, SM, RM och DM, där får vinnaren sin 
poäng multiplicerad med 1,5 där den nya poängen vid decimaltal avrundas nedåt till 
närmsta heltal. 
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Vid övriga tävlingar och vid seriespel görs ingen viktning av poäng. 

WO-match eller avbruten match där båda spelarna finns namngivna och en segrare 
finns registrerad ingår i rankingen. 

Om en spelare, oavsett orsak, ej kommer till spel räknas det som en WO-match. En 
WO-match beräknas enligt rankingtabellen men maximeras till tio vunna eller 
förlorade rankingpoäng. 

Match som påbörjats, det vill säga första serven har slagits, och sedan avbryts ger 
poäng enligt rankingtabellen. 

Matcher, där spelare i efterhand befinns vara ej spelklar, ska tas bort och inte inräknas 
i rankingen. 

I match mot utländsk spelare som inte har licens i Sverige räknas det som att den 
”svenska” spelaren vinner eller förlorar fem rankingpoäng. 

Spelare som har högst 300 rankingpoäng i rankingtal och under en rankingperiod totalt 
sett skulle erhålla minuspoäng får behålla sitt rankingtal även nästa rankingperiod. 

Vid en rankingberäkning är förändringen av rankingtalet begränsat till 250 
rankingpoäng. 

Spelare som är bland de 200 bästa på världsrankingen placeras i turordning enligt 
världsrankingen högst upp på rankinglistan oavsett vilket rankingtal spelarna har. 

Presenterad ranking som saknar resultat och-eller innehåller felaktiga resultat ändras 
inte. Ändringar och kompletteringar av resultat förs på nästkommande rankingperiod. 

Felaktigheter korrigeras om de upptäckts och rapporterats till SBTF senast ett år efter 
att de uppstått och framgått av presenterad dataranking. 

NORMALISERING AV RANKINGPOÄNG 

Varje säsong den 1 juli normaliseras samtliga spelares rankingpoäng. 

Normalisering är en matematisk omräkning av samtliga spelares rankingpoäng att 
passa in i det bestämda rankingsystemet med 0—2500 poäng, utan att förändra 
spelarnas relativa position på rankingen. 

Normalisering förutsätter på förhand av SBTF definierade klassgränser inom 
rankingsystemet samt ett definierat antal spelare per klass. 

Normalisering utförs av TRK. Processen finns beskriven i manual för dataranking. 
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INAKTIV SPELARE 

När en spelare blir inaktiv tappar spelaren 50 rankingpoäng och ytterligare 50 
rankingpoäng de två första åren spelaren är inaktiv. Efter fem år som inaktiv spelare tas 
spelaren bort från den inaktiva listan och betraktas som ny spelare om spelandet 
återupptas efter det. En inaktiv spelare som återupptar spelandet innan fem år går in 
som aktiv spelare med det rankingtal spelaren har på den inaktiva listan. 

Dock gäller att en inaktiv spelare som är upp till och med 15-årsklass inte tappar 
rankingpoäng vid inaktivitet och en inaktiv spelare som är minst 16-årsklass inte kan få 
ett rankingtal som är lägre än 600 rankingpoäng. 

NY SPELARE 

För ny spelare beräknas startrankingen som ett medelvärde av rankingtalen för 
motståndarna i de två bästa vinsterna och de två sämsta förlusterna under 
rankingperioden. Uppnås inte två vinster och två förluster under en rankingperiod 
beräknas en preliminär startranking som medelvärdet av rankingtalen för 
motståndarna i max de två bästa vinsterna och max de två sämsta förlusterna. Vid 
enbart förluster begränsas den preliminära startrankingen till maximalt det poängtal 
som nedanstående tabell anger. En ny startranking fastställs under den rankingperiod 
när minst två vinster och två förluster finns registrerade. Vid match mellan två nya 
spelare som saknar startranking, antas för beräkning av preliminär eller fastställd 
startranking, att motståndarens rankingtal är enligt nedanstående tabell. 

Herrar 
40-årsklass och äldre  1000 p 500p 
Herrar 16—39   1000 p 700p 
16-årsklass och äldre   1000 p  
Pojkar 15    900 p 600p 
Pojkar 14   800 p 500p 
Pojkar 13   700 p 450p 
Pojkar 12   600 p 400p 
Pojkar 11   500 p 350p 
Pojkar 10   400 p 300p 
Pojkar 9 och yngre   300 p 250p 

Damer 
40-årsklass och äldre  800p 500p 
Damer 16—39  800p 600p 
16-årsklass och äldre   800 p 
Flickor 15   700p 600p 
Flickor 14    700 p 500p  
Flickor 13    600 p 400p 
Flickor 12   600 p 350p 
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Flickor 11   500 p 300p 
Flickor 10   400 p 300p 
Flickor 9 och yngre   300 p 250p 

 


