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Manual — Skapa & Genomfor tavling

Hitta ratt:

- Pingisarenan (Tavlingsadministration osv): https://sbtfevents.stupaevents.com/
- Publiksida (OTT): https://sbtfeventsott.stupaevents.com/events/1
- App: ”Stupa Events”

Appen Stupa events:

Livesandning: logga in med féreningsuppgifterna.

Livescore/manuell inmatning: Logga in som domare. Du kan gora dig sjalv till domare under
fliken "lagg till funktionar"/"add officials" och logga in med de uppgifterna. Har ni inga tilldelade
matcher ser ni alla i tdvlingen om ni ar domare.

Tank pa att ha tavlingen i laget "pagaende" eller "kommande" for att komma at tavlingen i appen

Logga in

- Anvdnd samma email som ni haft till gamla Tas. Ar ni osékra pa vilken mejladress ni har
till klubben, kontakta malin@sbtf.se

- Klicka pa ”Forgot Password” och folj instruktionerna for att skapa ett ldsenord till kontot.

- Det arfortfarande 1 konto per klubb s& det &r bra att valja ett losenord ni kan dela med er
till flera.

Skapa Tavling

- Klicka pa ”Event Management” i menyn till vénster

- Klicka pa ”+ Create Event” (bla box i 6vre hogra hornet)

- Det kommer nu upp ett formuldr som &r tavlingstillstdndansotkan. Denna skickas via
systemet till SBTF for godkannande.

ENS, pm
0“ “'1 Q Search + Create Event
. Al o
g \ g All Events Tournaments Leagues Assigned Events
5 Q¢
Vapgpd® Season Event Level Event Status
Select Season = Select Event Level = Select Event Statusw Select Range -
02 Dashboard
O] Manage

B8 Access Control

Dec B, 2025 - Dec7, 202§ MNov 28, 2025 - Nov 30, 2025
°1; Event Management Rikstian 2025 12 2025

) Download

Nov 22, 2025 - Nv 23, 20:

Fylli alla tavlingsdetaljer:

- Event Name:
o Tavlingens namn
- Event Status:


https://sbtfevents.stupaevents.com/
https://sbtfeventsott.stupaevents.com/events/1
mailto:malin@sbtf.se
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o Tavlingens status. Andras under processen for att exempelvis 6ppna- och sténga
anmalan.

o Andras under processen. Vilj ”Unverfidied” om det &r en sanktionerad tavling i
vantan pa tavlingstillstand. Darefter kan exempelvis “Registration Open” valjas
for att 6ppna anmalan.

o Detta ar en viktig funktion langre fram i processen:

= Registration Open: Tavlingen finns pa “Tavlingsanmalan” och andra
klubbar kan registrera anmalningar. | detta ldge kan klubbar ocksa
avanmala spelare utan att de hamnar pa fakturan. Nar nagot annat lage
ar valt kommer spelare som tas bort att hamna pa fakturan. OBS! Om ni
rakar gora en felanmalning och vill ta bort den, ténk pa att férst &ndra
tillanmaélan 6ppen. Vi jobbar pa en smidigare losning for detta.
= Registration Closed: Inte lAngre mojligt for andra att anmala sig.
Tavlingsledaren kan fortfarande justera anmalningarna
= Cancelled: Tavlingen ar installd
= Pending, verified, rejected: Dessa lagen visar var i processen tavlingen ar
for att ansoka om tavlingstillstadnd. Nar den ar ”verifierad” har SBTF
godkant ansdkan.
* Ongoing: Nar tavlingen &r igadng, syns da i appen och hittas enkelt pa den
publika OTT-sidan.
= Upcoming: Valjs sista tiden innan tavlingen startar, aven da hittas
tavlingen i appen.
= Recent: Nar tavlingen &r avslutad valjs nyligen. Resultat med mera gar
fortfarande att komma &t bade internt och publikt.
- EventType:
o VIKTIGT: Valj Tournament for alla tavlingar!
- Start Date:
o Forstatavlingsdagen
o EndDate:

= Sistatavlingsdagen.

- Event Levels:

o Nationell: SM, nationella tavlingar (fd C-tavlingar)
o Region: Fokus pa naromradet men 6ver distriktsgranserna
o Distrikt: D-tavlingar
o Internationell: Sweden Tour och andra som bjuder in aktivt internationellt
o Testtavling: For att lara sig systemet, kraver ingen verifiering
o Distriktstavling: D-tavlingar
o Barntavlingar - med barntavlingstillstand
o Osanktionerad: tavlingar som tex Klubbmasterskap, sponsorevents, skoltavlingar
och liknande.
- Link Event
o Latvara avslagen. Funkionen ej i gang an
- Season:
o Valjden sdsong som tavlingen tillhor
- License:
o Latvara s lange vi har licenserna i Profixio.

- Event Banner:
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o Valj en av de fardiga forslagen eller ladda upp en egen.

o Storlek ca 1080 x 600 px ar lagom for att fungera péa de flesta skarmar
- Logo:

o Ladda upp foreningen logga

- Klicka pa "Create” for att skapa tavlingen.

Lagg till klass

En av de stérsta forandringarna med det nya systemet ar att alla klasser ar fasta. Cirka 400
klasser finns inlagda i systemet. Saknar du nagon klass kontakta tas@sbtf.se. Ett register med
alla klasser finns pa sbtf.se.

@ Add Class/Category A

Create classes for your event across different participant types.

Category Levels Participant Type Class Abbreviation

Choose Color
Select v Select v Select v .

[ cree |
- Valj Category Level (Typ av spelare/tavling)
- VAl Participant type (Singel, dubbel, mixed dubbel eller lag)
- Valj klass, dessa ar filtrerade uifran de tva valen ovan. Gér att soka i denna rutan.
- Justera klassforkortningen om sé 6nskas.
- Valj ocksé en farg till klassen, det gor schemaléaggandet enklare langre fram.
- Klicka pa ”+”knappen
- Upprepa stegen ovan for att lagga till alla d6nskade klasser.
- Avsluta med Create.
- Klasser som begransas poang har dessa forprogrammerade.
- _J
Category Level Participant Type Class Abbreviation Color Action
B Mixedklasser Singles Junior 18 J18 . [ | Vd

- Villdu justera klassen klickar du pa pennan pa aktuell rad. Klasser som inte innehaller
nagra spelare kan raderas genom att klicka pa papperskorgen.

Fortsatt med Tavlingshallens uppgifter, tavlingsledningen och arrangérens information.

Klicka pa create efter varje modul.

o

Har ni fler an en tavlingshall, klicka pa ”+ Add more” for fler hallar. Om ni skapar fler an ni
behover, lamna bara den tom och klicka create.

Alla falt markerade med en orange * ar obligatoriska.
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For att uppdatera informationen klicka forst pa ”Edit” langst upp och darefter update” pa
aktuell del av sidan.

Nar du kanner dig ndjd med din tavlingsansdkan —klicka pa ”Send Verification”. Da skickas
den till SBTF for behandling.

Nar tavlingen ar verifierad syns den grona texten och knappen ”publicera” syns langst ner pa
sidan. Klicka pa den for att tavlingen ska synas pa de publika sidorna. Genom att klicka pa ”View
Details” kan ni lasa feedback fran SBTF kring er ansokan.

Nasta steg — fler installningar!

Event

1 Details 2 Registration 3 Playing Order 4 Umpire Settings 5 Referes Sattings 6 Day Planner 7 Game-play setting 8 Accomodation 9 Travel 0 Print Settings 1 Access-Control

Medan ni vantar pa att SBTF verifierar tavlingen kan ni stalla in resten som behdvs for att vara
redo att ta emot anmalningar.

Langst upp pa sidan (nar ni ar i laget ”Event”) finns flera flikar for installningar. Forst kommer en
sammanfattning och darefter mer i detalj hur- och vad som kan stéallas in.

1. Details
a. Allman tavlingsinfo samt spelklasser, se ovan.
2. Registration
a. Mojlighet att styra hur, nar och vem som kan géra anmalningar till tavlingen.
Staller dven in stdrsta- och minsta antal per klass samt anmalningsavgiften.
3. Playing Order
a. Stallerin spelordningen for lagklasser
4. Umpire Settings (Matchdomare / inmatare via app)

a. Listor 6ver domare, mojlighet att lagga till manuellt alternativt om man dnskar att
domare ska ha mojlighet att registrera sig for tavlingen. De som star som domare
har mojlighet att lagga in resultat via StupaAppen.

5. Referee Settings (Overdomare)

a. Listor dver domare, mojlighet att lagga till manuellt alternativt om man dnskar att
domare ska ha mojlighet att registrera sig for tavlingen. De som star som domare
har mojlighet att lagga in resultat via StupaAppen.

6. DayPlanner

a. Skapa grundschemat for speldagarna
7. Game-Play Setting

a. Satt standardregler for tavlingen.
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b. Installningar for appen.
8. Accomodation
a. Skapaboendebokningar
9. Travel
a. Skapa Reselistor, om tex upphamtning kravs.
10. Print Settings
a. Anpassa matchprotokoll samt nummerlappar
11. Access-Control
a. Mojlighet att lagga till personer eller organisationer som far tillgang till valda delar
av tavlingen.

2. Registration
| denna sektion gors installningar for anmalan.

Den viktigaste instéllningen om ni 6nskar att en spelare ska kunna spela mer adn en klass gors
genom att:

- Valj ”Singles” dd kommer en liten ruta upp med ”Multiple Entry”, klicka pa den knappen
och valj ”all” och avsluta med “Spara”. Gor darefter samma sak med "Doubles”, ”"Mixed
Doubles” och "Teams” om ni 6nskar att spelarna ska kunna spela mer an en sadan klass.

- Pasikt kommer detta bli en grundinstéllning.

Men's  Max 500 podng  Max 400Poing  Max 2000 poing  Herrar 3 >
All
Singles n o©

1a1e vene wrganizer can control the registration settings and opt to manually close registrations in any category, regardless of the registration deadlines.

Multiple Entry @D

You have enabled multiple registrations in different categories for the tournament

Please choose the number of categories for which you want to accept multiple registrations:

§ Men's Max 500 podng Max 400 Poang Max 2000 poing Herrar 3
Registration o©
The event organizer can control the registration settings and opt to manually close registrations in any category, regardless of the registration deadiines
® verification * Edit @ Date and Time * Edit ® Fee Information * Edit
Verificatio on Start DateTin 2025-08-16,14:14 Currency Euro (€)
i One-way verification (Admin) End Date/Ti 2025-09-25,14:14 Fe 50
Verifier(s Club
@ Point Restriction Edit @ Queue Settings Edit
Male Minimum Points 0 Minimum Player
80 Maximum Points 0 Maximum Player 16
Born
® Allow Registrations * Edit ® Deregistration Edit ® Entry Restriction Edit
nabled Roles Club eregistrati off Enat on

led Roles Club
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| de nio rutorna gors foljande installningar:

Verification:

o Valjer ni ”’No” blir alla spelare anmalda sa lange inget maxtak finns eller
registreringstiden gar ut.

o Valjer ni ”Yes” har ni som arrangor mojlighet att godkanna alla anmalningar i
klassen innan spelarna definitivt 4r med. Gar dven att lagga till tva-
stegsverifiering om exempelvis SBTF eller distriktet ocksa ska godkanna
anmalan.

Date and Time

o Stallin start- och sluttid fér anmalan. Valj om det ska galla for alla klasser eller

utvalda.
Fee Information

o Stallin anmalningsavgiften for tavlingen. Valj om det ska galla for alla klasser

eller utvalda.
Gender and Age Restriction

o Stallinte kon och alder. Alla pojk/herrklasser &r installda pa ”Mixed” for att dven

tjejer ska kunna vara med.
Point Restriction

o Stallinte rankingpoangsrestriktioner. De Maxklasser och rankingpoangklasser

som finns har ratt podng som grundinstallning.
Queue Settings

o Mojligt att stalla in ett minimum- och maximumantal i klassen. Ldmnas de
tomma kan obegransat antal anmala sig. Valj om det ska galla for alla klasser
eller utvalda.

Allow Registrations
o Valjvem som ska kunna anmala till tavlingen
=  Admin=SBTF
=  Member Associations= Distriktsforbunden
= Club =Klubbarna
Deregistation

o Valj ”Yes” om klubbarna ska ha mojlighet att avanmala spelare via

registreringssystemet
Entry Restriction

o Om nigett distrikten eller klubbarna méjlighet att anmala sig via
registreringssystemet kan ni valja att satta ett maxtax per klubb och klass.
Exempelvis att de far anmala max 5 spelare till F11. Ni kan vélja att ha samma for
alla ett bara utvalda féreningar.

o Grundinstallningen ar att denna funktion ar avstangd och att alla darmed kan
anmala hur manga de vill, utifran att platser finns kvar i klasserna.

Pair request -endast dubbelklasser
o Fordubbelklasser kan man valja att 6ppna upp for par fran olika foreningar.
o Om ”Yes” valjs far man ocksa valet att valja att godkdnna den typen av par.
Players in Team — Endast Lagklasser

o Modjlighet att valja hur stor trupp av spelare som kan registreras. OBS! Inklusive

reserver. Spelsystem valjs senare pa fliken ”3 — playing order”.
Player Bifurcation — Endast Lagklasser
o Stallforstin ett max antal pa ”Players in Team”
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o Darefter kan man valja att stalla in ett max antal ETTU spelare eller icke ETTU-
spelare.

3. Playing Order

nl”

Om ni har lagklasser véljer ni spelformat har. Genom att klicka pa
hur matcherna skapas.

elleriringen bakom ser ni

Markera det system ni vill anvdnda och avsluta med Update

Hittar ni inte det system som ni 6nskar anvanda, mejla tas@sbtf.se s& kan vi lagga till fler i
databasen.

4 & 5. Umpire Settings / Referee Settings
Oppna upp for méjligheten att domare/dverdomare ska kunna anséka om att vara med.

e Klicka pa "settings” och stall in, tidsintervall for registrering, eventuell ersattning med
mera.

e Garocksa att lagga till domare dels for att doma och géra scheman och dels andra
personer som ska ha mojlighet att lagga till resultat via appen.

e Domare laggs manuellt till via "Add”. Finns inte domaren redan i systemet klicka pa “add
new umpire account”. De som ska ha tillgang till att rapportera in resultat antingen
manuellt eller via livescoring laggs till har.

o Ett mejl med inloggningsuppgifter kommer da till personen. Appen hittas i Google
Play eller AppStore och heter ”Stupa Events”. En sarskild manual for hur den
fungerar finns pa sbtf.se

o Tips: Resultaten gar snabbare att mata in via appen, ha en eller tva som har
tillgang och kan hjalpa tavlingsledaren. Exempelvis kan nagon ha uppgiften i en
B-hall.

o Domarkonton som fanns i férsta version av TAS finns inte med och behdver
laggas tilligen.

e Installningarna ar desamma for 6verdomarna pa fliken ”5- Referee settings”

6. Day Planner

Har skapas grunden till tidschemat. En nyhet ar att man kan ha olika ldnga matcher tider pa olika
bord. Det gar dven att fordela borden i olika hallar for att enklare ha dverblick pa tavlingen.
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Day Planner

Vianage time and intervals of the matches that you scheduled

Choose Venue ~ hovember v 15th 16th
Hall 1 v 2025 v DAY 1 DAY 2

Add @ Venue (Q Interval \ A Open Scheduler \ £ Plan Settings

< Reset Planning

. 4

No fields created yet.

Start Planning

e P43 Add ”Venue” kan ni dépa hallarna samt lagga till fler hallar.

e Pa Add ”Interval” kan ni stélla in obligatoriska avbrott, exempelvis lunchpaus eller
prisutdelning

e Borja med att markera den dag som du vill gora ett schema for, i exemplet ovan ar det
16th november (blatt signalerar att dagen ar vald)

e Klicka darefter pa ”Start Planning”

o Stallin start- och sluttid for passet

Langd pa matcherna

TOTALT ANTAL BORD i hallen

Valj vilka bord instéallningarna ska gélla for

Avsluta med spara.

| exemplet nedan &r det i Hall 1 mellan klockan 09.00 till klockan 17.00 mojligt att

schemalagga 20 minuters matcher pa bord 1-8 (blatt signalerar att de ar valda. |

hallen finns 16 bord tillgangliga.

O O O O O

Hall 1

Add details for this Venue Central European Time (GMT+1)

Day Duration *

09:00 ® 17:00 ©

Single Match Duration (min) * Total number of tables *

20 16

Select playing tables (8) [J selectall

SoOoDoOoon -

e Klicka pa ”Plan settings” for att lagga till fler installningar samma dag.
e | exemplet har vi lagt mellan 12.00-16.00 30minuters matcher pa bord 8-16
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Day Duration *

12:00 © 16:00 ©

Single Match Duration (min) *  Total number of tables *

30 16

Select playing tables (8) [ selectall

B - - - -0

| schemat syns vilka instéllningar som ar gjorda samt hur manga matcher som maximalt
kan spelas.

Current Events
09:00

09:00 - 17:00 | Tables 8 Match Duration 20m Slots Generated 192

10:00

11:00

12:00

12:00 - 16:00 | Tables 8 Match Duration 30m Slots Generated 64

Gor samma med alla dagar och hallar. Schemat kan andras om det inte finns nagra matcher
inlagda pa den aktuella dagen.

Sjalva schemat kommer att se ut som nedan. Dar vita rutor ar mojliga schemaléaggningar och ”X”
forsvinner pa grund av att det ar olika installningar pa matchlangd for de olika borden.

11:20-1:40 X X X X X X X X
11:40-12:00 X X X X X X X X
12:00-12:20 X X X X X X X X
12:00-12:30 X X X X X X X X

12:20-12:40 X X X X X X X X
12:30-13:00 X X X X X X X X

12:40-13:00 X X X X X X X X
13:00-13:20 X X X X X X X X
13:00-13:30 X X X X X X X X

13:20-13:40 X X X X X X X X

7. Game-Play Setting
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Stallin grundinstallningarna for tavlingen. | varje specifik klass kan man senare justera
eventuella undantag.

e Under fliken Result Management” gor installningar for hur manga set som ska spelas,
om det ska vara ndgon specialvariant med golden point, avgorande set i avvikande langd
samt om alla set ska spelas ut

o | fliken ”Score Management” gor installningar for Appen, i de fall som livescoring utfors
av domaren alternativt separata livescorare. FOr tavlingar dar detta inte gora behdvs inga
installningar goras har.

8./9. Accomodation / Travel

For tavlingar som behdver hantera boende- och resebokningar finns har mojlighet att 6ppna upp
for att klubbarna skickar in information om detta.

10. Print settings

Stall in hur matchprotokollen ska se ut. Kommer framover att vara mer "ratt” installda som
default.

Klicka i och ur de funktioner som ni 6nskar. Notera att det ar olika protokoll for singel/dubbel/lag.
Avsluta med ”"Spara”

Samlade protokoll for poolspel finns, men inga installningar for dessa kan goras.

12. Access-control

Lagg till enskilda personer eller kategori som far mojlighet att lasa eller andra i tavlingen.
Exempelvis tavlingsledare, om ni ar flera klubbar som har tavlingen gemensamt eller om
overdomaren vill kunna kontrollera lottningen.

Ni kan vélja att lagga stalla in under vilken tidsintervall som personen/rollen far tillgang till
tavlingen.

Nu é&r vi klara med alla tavlingsinstéallningar! Dags att titta pa tavlingens genomférande!
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Dags for tavling!

Nu éar det dags att bérja jobba med anmaélningarna och genomféra tavlingen.

| den bla menyn i vanstersidan hittas foljade:

Event

Management
System

®

Event

Players

Fixtures/Results

Schedule

Scoring And
Streaming

Awards &
Standing

Printing

Rankings

Display Settings

Download

Logout e

eEvent —se ovan
e Players
o Laggtilloch ta bort spelare
o Justera seedning om ej via ranking
o Skapa underklasser(divisions/rankingklasser)
= Fixtures/results
o Skapa spelformat
o Nyhet! Skapa matchernainnan lottningen!
o Lotta
o Se lottningar och resultat
o Valjlangd pa matchen

o Skapa tids-och bordsattning

o Kangoras innan lottningen

o Sjalva grundinstallningen for schemat gors under Event /

Dayplanner
= Scoring and Streaming
e Inmatning av resultat
= Utskrift av protokoll

= Awards & Standing

o Resultatlistor
= Printings

o Utskriftssida, for protokoll, resultat, cuptrad med mera
= Rankings

o Rankingpoéang fran tavlingen
= Display Settings

o ForLivesdnda matcher med grafik
= Download
e Harsamlas alla skapade dokument for nerladdning
= | ogout

e Loggaut

<o

o Gaurtavlingen till resten av plattformen
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Players:

Klasserna ar uppdelade efter spelform singel/dubbel / miexed dubbel /lag. Gar dven att vaja "All”
for att se alla klasserna samtidigt.

OBS! Bérja med att for varje klass ga till settings och

Settings . - - ;
vélj organisation ”Club” for att far med klubbnamnet
pa alla listor.
Stall aven garna in "Abbreviation” for att ha forkortat
Select Organisation klubbnamn samt Logo. Detta styr vilka instéllningar som
. Club Member Association SynS.
Parameter Avsluta med Spara.
Logo Flag Abbreviation

P35 sikt ska detta stéllas in som en normalinstéllning

Rank Type (Max 2)

National Rank -

Category

Singles v < Singelklass Herrar 1 Lila Lag Herrar dubbel >

Q  search o Auto Seed 2, Add 2 Queue 0 @ Settings T Import O Deleted

m]

e Laggtill spelare pa ”Add”. Det gar att lagga till flera samtidigt och darefter lagga tilldem i
listan.
o Fordubbelpar finns aven en knapp for spelare som saknar dubbelpartner. Klicka
pa den for att fa upp listan. Ni kan dven lagga till en ny spelare och en fran listan
over omaka spelare.

|+ Unpaired Participants |

Choose participants to create a pair, you can also borrow participant from other organizations with unpaired participants.

Participant 1

+ Add Participant 1

Participant 2

I Add Participant 2

o Lagbehoverinnehalla &tminstone minsta antalet spelare (pa sikt kommer det
andras sd man bara kan anmala ett lag)
e Queue visar eventuella spelare i kon
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Markera en spelare och klicka pa + Move Participant for att flytta spelaren till en annan

klass.

Auto Seed, valj hur manga seedade spelare ni 6nskar. Gar dven att manuellt géra om
seedningsordningen. | ett senare skede nar lottningen gors, skrivs det slutliga antalet
seedade for klassen in.

Sub Category tands nar anmalningstiden for klassen gatt ut. Detta staller ni in pa Events
/ 2. Registrations.

o Numera kan antalet spelare per subdivsion variera. Max Participant per Sub
category, satter maxantalet.
o Man kan valja som spelarna ska fordelas per rankingen eller slumpvis.
o Stallin hur manga spelare det ska vara i respektive grupp.
o Spelsystem stalls inte pa Fixtures i nasta steg.
o Villni dopa subdivisionerna till nagot speciellt kan ni géra det, samt ge dem en
farg till schemalaggningen.
o Nar spelarna ar fordelade kan de flyttas mellan de olika subdivisionerna om sa
kravs.
Update Sub Category [ x]
Category Total Registered Participants
Max 2100p 16
Mo of Sub Category* Max Participants Per Sub Category *
2 8

Bifurcation Criteria*
© Random Ranking/Rating

Bifurcation Calculation: y

You can create 2 sub-categories with a maximum of 16 participants, distributed as follows: 16/16

Sub Category 1: 8 participants
Sub Category 2: & participants

B To proceed further, please check the box to confirm this bifurcation.

Sub Category

Sub Category Details

Sub Category Name* Abbreviation Color

L Gren Grén . #000000

Sub Category Name* Abbreviation Color

2 su Gul . #000000
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Fixtures/ Results
TAS 2.0 har storre flexibilitet for att skapa klasser. Det gar att kombinera grupp-och cupspel fritt.
Har gar vi igenom grunderna:

1. Valj klass
2. Valj om klassens forst steg ska vara Knockout (Cup) eller Group Stage (Pool)
a. Valjer ni Group Stage far ni valet om ni vill ha Round Robin (alla méter alla i
gruppen) eller Double Round Robin (alla méter alla TVA gangerigruppen)
3. Valj om lottningen ar Genuine eller Sample
a. Genuine: Alla spelare ar klara och en riktig lottning gors
b. Sample: Lottning dar antalet deltagare uppskattas, gar sedan att omvandla till

riktig lottning. Genom att gora denna kan klasserna tids- och bord1séattas fore
lottning.
4. Klicka pa Create

Select options to browse through fixtures

¢ Sngeiass  Horar .

Specify Stage Details

® Knockout Stage
Kno

- no single-

Select Fixture Type

Genuine

Q

| exemplet valjer vi att i klasen Singelklass spela forst Poolspel och att vi har alla spelarna redo
och darmed gor enriktig lottning.

Select options to browse through fixtures

Specify Stage Details

@ Knockout Stage
Knockout is a single-e/
d only t

Select Fixture Type

Genuine

‘ ’ Once your participants are finalised, use the genuine option to create the fixtures.

Sample

Skapa spelform

Nu ar det dags att bygga klassen. | det gra faltet dar det star "Group Stage” visas alla steg som
finns i klassen. Genom att klicka pa ”+” knappen kan man lagga till fler steg.
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Group Creation Configuration
Creat

participants, pairs, teams according to the entity separation preferences.

Ga igenom att sektionerna under Fixture settings

1. Participant Selection
a. Klicka pa ”"Add participants”. Ska alla spelarna spela i gruppspelet klickar ni save.
b. Ska nagra sta over gruppspelet valjer ni dessa som Elite Participant. Avsluta med
Save
c. Klicka darefter pa save i hogerkanten
2. Group Creation Configuration —Valj Poolstorlek
a. Suggested Group
i. Anvands om alla grupper ar lika stora alternativt att den sekundara
gruppstorleken ar storre (exempelvis i forsta hand 4-pooler och i andra
hand 5-pooler)
ii. Skrivin antal spelar ni 6nskar per grupp. Ni far da ett forslag pa hur
manga grupper i varje storlek ni far
b. Custom Group
i. Anvands om nivill att den sekundara gruppstorleken ar mindre an den
primara (exempelvis i forsta hand 4-pooler och i andra hand 3-pooler)
eller om ni pa annatvis vill ha olika typer av grupper.
ii. Skrivin antal spelare i gruppen och hur manga grupper av den storleken
ni dnskar
iii. Klicka pa ”Add field” for att lagga till ytterligare en storlek. Skriv hur stor
den ska vara och manga det ska vara av den typen.
iv. Remaning hjalper er att rakna och programmet sager till nar alla spelarna
har en plats.
c. Laggin antal seedade och antal per pool som gar vidare till slutspel
d. Valjrandomise groups om grupperna ska lottas.
e. Valj Custom logic och klicka save p4 alla templates. Da far ni den spelordning
som vi anvander i Sverige.
f. Avsluta med save i hogerkanten.
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Exempel: Suggested Group: 1st 5-pool och 4st 4-pooler, 4 seedade och 2 fran varje pool till
slutspel

Suggested Group Custom Group

No. Of Participants Group Size
21 = 4 +
Based on your inputs following groups were made 1Group With 5 4 Group With 4
Number Of Seeds No. of qualifiers
= 4 9= = 2 ot

Distribution Criteria

Randomise Groups oR Customise

Exempel: Custom Group: 3st 4-pool och 3st 3-pooler, 4 seedade och 2 frén varje pool till slutspel

Suggested Group Custom Group

Custom Group Distribution Logic (" + AddField ) Remaining 0/21 @ (P
No. of Participants No Of Such Groups No. of Participants No Of Such Groups
= 4 I = 3 + @12 0 - 3 + = 3 + &9 i
Based on your inputs following groups were made 3 Group With 4 3 Group With 3
Number Of Seeds No. of qualifiers
- 4 + = 2 aF

Distribution criteria

Randomise Groups oR Customise

3. Separation Criteria
a. Markera Club for att fa klubbseparering mellan spelare frin samman férening.
b. Member Association ger distriktsseparation. (anvand ej)
c. Avsluta med save
4. Nu ar alla grundinstallningar for steget klara och avslutas med ”Save” ldngst ner i det
ljusbla faltet for att skapa lottningen.
5. Ettforslag pa pooler kommer upp, snabbkolla pa ”Preview” eller fall ut pool for pool.
6. FOr att justera poolerna finns tva alternativ:
a. Byt plats pa tva spelare i annan eller samma pool genom att klicka pa pilarna
efter namnet
b. ”Banka” spelaren genom att klicka pa banken. Dessa kan sen séttas tillbaka i
samma eller annan grupp
, i. Satt tillbaka genom att klicka pa ”+” pa aktuell grupp och valj spelare.
Bl e ii. P4 pennan kan gruppnamnet dndras
\ction Buttons ii. Klicka pa banken for att tomma gruppen pa spelare
c. Langstnnerfinns en menyrad:
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] Preference ) ( oC Shuffle ) ( = Sequence ) ( [ SaveDraft ) <

i. Preferece: Ta bort aktuella grupper och ga tillbaka till steget innan.
ii. Shuffle: Gor om lottningen
iii. Sequence: Tommer alla spelarna s alla hamnar pa banken och darefter
kan poolerna manuellt sattas ihop
iv. Save draft: spara forlaget
v. Save: Sparar lottningen

 Edit ) ( (] preference ) ( (J Delete < Publish @D

d. Nar ni sparat lottningen andras valen till:
i. Edit: samma ldge som ovan

ii. Visarinstallningarna for gruppen

iii. Delete: ta bort lottningen

iv. Publish: Publicerar lottningen pa den publika sidan.

7. Nar lottningen ar publicerad kommer "Game settings” upp som ett alternativ. Har kan

specifika installningar goras for klassen, exempelvis antal set som ska spelas. Las mer
under 7. Game-play settings (sidan 10)

Lagg till fler steg:

-
Group Stage \
Stage 1 +
21 Participants /

Fixture Settinas > Final Edit

o Laggtillfler steg genom att klicka pa "+”
o Valj om nasta steg ska vara Cup eller Pool

Lagg till Cupspel:

e Klicka pa Knockout Stage och Create Stage. Da kommer féljande meny upp:

Group Stage Knockout Stage
Stage 1 --- Stage 2 +
21 Participants

Fixture Settings 8% Participants List
Stage Winners v
Participants Selection m ~

Knockout Creation Configuration
Create groups based on your preferred group size, or you can create custom groups

Max Round Played v
Final

Separation Criteria
Distribute your participants, pairs, teams according to the entity separation preferences

Legs
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e Klicka pa Pennan for att dopa om steget, exempelvis till
) Knockout Stage
slutspel eller B-slutspel. Ta bort steget genom att klicka ﬁ
pa soptunnan
e Stage Winners:
o Valjvilka spelare som ska delta i steget.
= No. Of Winner: De X béasta fran varje grupp gar vidare hit.
= Custom Selection: Valj vilka spelare som ska vidare. Antingen att valja
pooler eller position.
= Exempel A-slutspel: Installningarna nedan visar att de tva bésta fran varje
grupp tas med till detta steg:

Stage 2

Stage 1

No. of Winners

You can specify the number of winners from each group to be included.

=  Exempel B-slutspel: Instédllningarna nedan visar att de placerade 3a eller
4a i pool 1-6 tas med till detta steget:

Custom Selection

To Till No. of Winners

Group : .
Range 1 v 6 ~ 3 Winner, 4 Winner Vv (T haared )

1 Winner

You can select winners or losers from a group range
2 Winner
3 Winner
Player Selection .
4 Winner

You can select participants individually

= Player selection: Klicka p4 select players och valj klicka pa de spelare
som ska vara med.
=  Avsluta med save
e Participants Selection:
o Visar antalet som deltar utifran installningarna ovan. Godkdnn med save.
e Knockout Creation Configuration:
o Valj eventuellt antal seedade. Normalt inga sa detta steg kan hoppas over.
e Max Round Played:
o Bestaller hur ldng in i tradet som matcher ska spelas. Valj Final for att spela ut
alla matcher. Bekrafta med save
e Position Match:
o Ominga placeringsmatcher ska spelas: Bekrafta med Skip
o Skabronsmatch spelas valj Top 4 och bekrafta med Save
o Top 8 spelas alla placeringsmatcher ut bland spelarna i kvartsfinal och sa vidare.
e Separation Criteria:
o Klicka ur club separation och valj "enable group separation” for att fa spelare fran
samma pool pa olika halvor

Separation Criteria .
Select a maximum of 2 options based on your preference of separation Skip m ~
O Club O Member Association @ Enable Group Separation

e legs: Bastavantal matcher. Valj 1 och save
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e Avsluta med Save and Continue

e Forslag pa lottning kommer upp. Ar gruppspelet inte spelat ar det fyllt av Dummy
players. P4 fliken Participant Positions kan se fordelningen av seedningen (baserat pa
gruppspelet)

e Bekrafta med Save and Proceed

e Turneringsschemat kommer upp.

o Game settingsknappen laggs till och justering av exempelvis antal set kan goras.
o Nu géar slutspelet att tids-och bordsatta.

Lagg till fler steg:

Onskar ni fler steg kan ni lagga till dessa genom att klicka p& + knappen och folja stegen enligt
ovan for att bygga klassen efter era 6nskemal.

Schedule

Scheduler

< Singelklass Herrar 1 Lila Lag Herrar dubbel | 1 . Va|J Klass >

| S2 Knockout Stage > 2 Val] Steg

Matches Umpire TR -ovember v 2025 v 15 (P Valj hall & datum & Day Planner
Matches Rounds Groups |3 VaIJ metodrables
Round Participants Time Table 1 Table 2 Table 3 Table 4 Table 5 Table 6 Table 7 Table 8 Table 9 Table 10

Name

Adrian Karlsson

€1 Rl Gimon Karlsson Engl 09:00-09:20 X X

Gustav Karlsson

ST R2 drian Karlsson 09:20-09:40 X X
Simon Karlsson Engl

G 3 - 09:40-10:00 X X
o R3 Gustav Karlsson
. Anders Karlsson 10:00-10:20 52 2
€2 Rl Oliver Eguia Karls.

. Zarah-felicia Karls... 10:20-10:40 -
¢ R2 B ders Karisson Ps Posifion S Stage K Knockout G Group R Round Unoccupied () Occupied (i) Selected *  Blocked

1. Valj klass
2. Valj stegiklassen
3. Valj metod:
a. Matches: matcherna ligger en och en, valj en eller flera och dra till ratt bord
b. Rounds: Matcherna grupperas efter omgang
c. Groups: Matcherna grupperas per pool
d. Umpire: Schemalagg domarna enligt samma upplagg.
4. Valjratt hall och dag. Schemat som kommer upp ar det som tidigare ar inlagt i Day
planner (hittas under Event / 6. Day Planner
a. Xmarkerar att den kombinationen av tid och bord inte finns. Normalt for att det
ar olika langd pa matcherna pa de olika borden.
5. Dra ut ratt match och placera den pé ratt bord/tid.
a. Ardetflera matcher/omgang / pool:
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Table Table 2 Tab 1. SattdeniOvre vanstra hornet. Ett val kommer da upp om o6vriga
oozo 2 B matcher ska lagga lodratt eller vagratt. Gor ditt val och 6vriga
_— matcher placeras ut.

-09:40 b. Hall musen 6ver matchen for att f& mer info om matchen

6. Ta bort: markera de matcher du vill ta bort och klicka pa remove. De kommer da tillbaka
till listan over icke schemalagda matcher.
7. Flytta matcher: ta tag i matchen och dra den till ratt plats.
8. Arde ndgra matcher niinte vill publicera tid eller bord p&: markera matcherna. Klicka pa
”hide”, valj om ni vill d6lja tiden, bordet eller bada.
a. Tabort genom att marker och klicka "Unhide”
9. Allatider och bord syns automatiskt pa den publika sidan.

Scoring and Streaming

Har rapporteras resultaten.

Scoring and Streaming | Q, Search by Match ID

Singles v < Singelklass Herrar 1 >
S1 Group Stage | 2 Knockout Stage >

Scoring  Streaming

Update score Without results With results

Q  Search
09:00 Adrian Karlsson & -
Simen Karlsson Englund ST
09:00 Arjders Karlsson [vs ] Not Started 2]
Oliver Eguia Karlsson

e | fliken scoring hittas alla matcher i den aktuella klassen och steget.
o Pafliken ”Streaming” gors installningar for live streaming, se separat manual.
e Langstupp i hogra hornet finns ”Search by Match ID”, dessa nummer finns pa
protokollen
e | Statuskolumnen har det fortydligats vilka matcher som ar rapporterade och ej.
e Klicka pa symbolen i actionkolumnen for att skriva in resultatet:
o Fyllisiffrorna, avslut med Save

Participant 1 Participant 2 Set1 Set2 Set3 Set4 Sets otal Score  Action

Anders Karlsson Oliver Eguia Karlsson 0-0 0-0 0-0 0-0 0-0 0-0

&

N =

o Klicka "WQO” om nagon spelare saknas
= Klicka pa den spelare som VINNER pa WO. Valj orsak till WO och klicka

Select the participant won by walkover with reason.

Anders Karlsson wj/o Oliver Eguia Karlsson Walkover v Update ‘ Cancel Clear Walkover

pa Update.

= Ska WO tas bort, klicka pa clear walkover for att ta bort WO och darefter
save.
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o Klicka pa stadkvasten for att ta bort resultatet.

Awards & Standings

e Har hittas alla resultatlistor och mojligheten finns dven att sla ihop resultat fran flera
steg.
e Valj de steg som ni 6nskar publicera resultatlistor fran (framfor allt slutspel)
o Klicka pa ”Generate Stage Standing”
o Klicka péa publish for att publicera.
o For att skapa sammanslagna resultat: klicka p4 Cumulative Standing och valj de
steg som ska slas ihop. Avsluta med Generate

Printing
Utskriftsfunktion for protokoll, lottningar, resultat, scheman med mera.

e DayWise Score Sheet
Valj hall och dag och skriv ut alla matcher eller per omgang
Kan valja exempelvis en specifik tid via filterfunktionen.
Skriver inte ut redan utskrivna protokoll
Markera de matcher du vill skriva ut.
e Score Sheet

o Valj klass och markera matcherna

o Kan skriva ut poolvis protokoll.

o Visar vilka protokoll som redan ar utskrivna

O O O O

e Fixtures
o Skriv ut poolforteckningar, resultat och slutspelstrad.
e Schedule

o Skriv ut tidschemat

o Beroende péa antal bord kan det vara battre att skriva ut liggande
e Backno.

o Modjlighet att skriva ut namnskyltar till spelarna

Rankings

Kommer anvandas nar vi flyttar éver rankingen till Pingisarenan.

Display settings
Anvands for att ha resultat pa LED-skarmar, resultattavlor i hallen och séa vidare.

o Gatill LED-settings for att stalla in Livescoring, vilken design ni 6nskar och andra
detaljer.

OTT - Publik sida

Har finns alla deltagarlistor, resultat, livescoring och videos. Bara att klicka sig runt!



NENS
."’w w‘.
¥y

,0¥0g

2025-11-17

)
Unpet

Y
N geo®

Anmalan till tavlingar har flyttat hit, heter ”Registration”

Bra att kanna till

Programmet ar fortfarande under utveckling, delar kommer att flyttas och laggas till/tas bort
innan vi ar klara.

- Tills uppdateringar och feedback pa systemet lugnat sig kommer det att vara pa
engelska. Nar vi landat i en version kommer denna att 6versattas till Svenska.
- Omdetinte fungerar

o Prova att uppdatera sidan
o Dubbelkolla om du behéver klicka pa spara/edit/update eller publicera
o Rapportera garna eventuella buggar och fel till oss, tas@sbtf.se

Lycka till!


mailto:tas@sbtf.se

