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Manual for rankingnormalisering

Version: 2024-06-01

Varje ar i borjan av varje ny sdsong genomfors vid behov en sa kallad normalisering av
den svenska rankingen. Detta ar ett satt att motverka poanginflation samt att se till att
onskat antal spelare befinner sig inom varje respektive rankingklass. Normaliseringen
andrar ingen spelares relativa position pa rankingen men raknar om samtliga spelares
podng att passa inom det klassiska intervallet 0 — 2500 poang.

Normaliseringen av rankingen sker i tre steg:

Steg 1: Definition av klassgranser

Det forsta steget bestar i att definiera klassgranserna. Dessa ar definierade sedan tidigare
i §30i SBTF:s Tavlingsregler enligt foljande:

Herrar Damer

Klass Elit: 2250 —-2500 p Klass Elit: 1750 - 2500 p
Klass 1: 2000-2249p Klass 1: 1500-1749 p
Klass 2: 1750 —-1999 p Klass 2: 1250 -1499 p
Klass 3: 1500—-1749 p Klass 3: 1000—-1249 p
Klass 4: 1250—-1499 p Klass 4: 750—-999 p
Klass 5: 1000—-1249p Klass 5: 0-749p
Klass 6: 750—-999 p

Klass 7: 0-749p

Steg 2: Definition av antal spelare per klass

Det andra steget bestar i att definiera det dnskade antalet spelare per klass. Detta bygger
framfor allt pa hur manga spelare det bor finnas i de respektive elitklasserna. Darifran far
sedan antalet spelare per klass 6ka och skapa en slags pyramidform.

Vi anvander har seriesystemet som utgangspunkt. Maxantalet spelare i elitklassen ska
motsvara pa ett ungefar det antal spelare som spelar i Pingisligan och i Superettan, vara
bada "elitserier”. Vilket betyder cirka 80 spelare, totalt 16 lag med i genomsnitt fem
spelare baserat pa fyrmannalag.

Darifran dubbleras antalet spelare i Klass 1, i Klass 2 och i Klass 3 pa motsvarande satt
raknat utifran Division 1, Division 2 och Division 3. Fran Klass 4 och nedat efterstravas
istallet ett motsvarande antal spelare som finns i dagslaget.

Detta resulterar i foljande modell for 6nskat antal spelare per klass:



Spelare

Klass Elit: 80
Klass 1: 160
Klass 2: 320
Klass 3: 640
Klass 4: 800
Klass 5: 1000
Klass 6: 1200
Klass 7: 4600

Damer och herrar raknas gemensamt. Antalet spelare per klass kan omvarderas arligen
baserat pa erfarenheter och dnskemal.

Steg 3: Normalisering

Det tredje och sista steget ar att genomfora sjalva normaliseringen. Detta sker i borjan av
juli, omedelbart efter julirankingen och registreringen av de sista resultaten fran forra
sasongen. Detta ar en automatisk omrakning av samtliga spelares rankingpoang baserat
pa en testad matematisk formel som utgar fran de gransvarden som ges i de tva forsta
stegen.

Forst berdaknas en klassfaktor for valfri klass X:

MaxGrans, — MinGrans,

Klassfaktor, =
f *  MaxRanking, —

Variablerna MaxRanking och MinRanking ar den hogsta respektive minsta rankingpoang
frdn de antal spelare som tillhor den valda klassen X, som ges fran Steg 2. Variablerna
MaxGrans och MinGrans ar gransvarden som i sin tur ges fran Steg 1. Denna klassfaktor
anvands i den slutliga formeln for att berdkna spelares nya rankingpoang.

R, (ranking) = MinGrans, + (Klassfaktor, X (ranking — ))

Genom denna omrakning och normalisering aterfors samtliga spelare inom intervallet 0 —
2500 poang med korrekt antal spelare i respektive rankingklass. Omrakningen exkluderar
i antalet spelare per klass bade utlandska spelare och inaktiva spelare. Det ska framga for
varje enskild spelare vad effekten av normaliseringen blev i poang.

Har ar ett exempel

2500 — 2250
Klassfaktoryg = 3533 ~ 0,2917
538 —




Ryg(3538) = 2250 + (0,2917 X (3538 — )) ~ 2500

Normaliseringen av rankingen, och dversynen av rankingsystemet som helhet, hanteras
av SBTF:s Tavlings- och regelkommitté.
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